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/1) Bohnkurven
2) Schnelligkeit und  Geschwindigkeit

3)  Koordinatensysteme
o kartesische Koordinaten
® Polarkoordinaten

8 "Zylinderkoordinaten



Bohnkurven

Ein Punkt im Roum, der sich bewegt , kann durch seine
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Welche Bahnkurve beschreibt diese Funktion ?
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Aufgabe, :

Eine Bahnkurve in der Ebene ist durch folgende Parametrisierung in
Polarkoordinaten gegeben:

p(t) =1+1¢2
¢(t) = at
wobeia = gwundt > 0.

Welches der folgenden Diagramme ist die richtige Darstellung der
Bahnkurve?
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Geschwindis keit Bewegungsgleichung

ZeiHiche Ab|€i+ur)3 des (zeitlich Obhdng'ujen) Ortsvekiors
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A Die Geschwindigkeit ist  tangentiol zur Bohnkurve |
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Aufgabe_ :

Ein materieller Punkt hat die folgende Bewegungsgleichung in
kartesischen Koordinaten:
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Was ist die Geschwindigkeit dieses Punktes?



Schnelligkeﬁ

Tormel

Der Betrog  der Gesc)'\who\ijkej“' : viEeY=1¥ U:\\

I 2D: v = Rl = Vv

In3D: v = IR = Ay vy vaz

/N Geometrisch :  Die Schnelligkeit ist die Lange des Geschwindigkeitsvektors
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Aufgabe :

Ein materieller Punkt hat die folgende Bewegungsgleichung:

y(t) = (1)

Was ist die Schnelligkeit dieses Punktes zum Zeitpunkt ¢, ?



Koordina’rengtjshme

@ kartesische Koordinaten
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) Polorkoordinaten
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Einhetsvektoren :

o = cosly) - ex+sinfp) &y

é‘(’ = —sin(y)ex *+cos(9) &y




Umrechnmg :

polar — kortesisch
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Einhestsvektoren :

&, = coslg) - ex+sinfp) €y

E¢ = -sin(y)ex +cos(¢) &y

Umrechnun3= 2ylindrisch — kartesisch

X= o cos(y)
y= psin(y)
2= 2
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Schnelligkeit und  Geschwindigkeit in Koordinadensystemen

o kartesische Koordinaten

Ortsvektor :

Geschwindjgkeit

Schne"igkeif' :

@ Polarkoordinaten
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A\Ibabe_ : Die Bewegungsgleichung eines materiellen Punktes ist in
Zylinderkoordinaten ist gegeben als:

p cos(t)
) — o 1 — t
2 sin(t)

Was ist die Bewegungsgleichung in kartesischen Koordinaten?

Was ist die Geschwindigkeit dieses materiellen Punktes?



